          Игровая программа «Спасательная экспедиция»

Группа делится на 2 команды. (Рекомендуемое количество 4-10 чел.)

Вариант 1. Программа делится на 2 части.

1. Каждая команда проходит свой определенный маршрут. Сопровождающий инструктор рассказывает о природе и истории края, демонстрирует особенности передвижения по горам и лесу.

При достижении контрольного пункта инструктор акцентирует на нем внимание.

Пройдя маршрут команды собираются на месте старта.

Время отдыха.

После отдыха объявляется вводная: Вашу команду постигла катастрофа, нужно сообщить свое местонахождение. Команда составляет план-схему своего движения до контрольного пункта.

Команды обмениваются своими план-схемами.

(Вариант: Инструктора сами составляют схему движения.)

2. Команды двигаются по составленным план-схемам. Инструктора выступают в роли наблюдателей.

Цель: достичь обозначенного места катастрофы.

(Вариант: Выведение группы и транспортировка ценного груза)

По окончанию, празднование успешного окончания спасательной экспедиции.

По времени игровая программа может быть: - 4 часа

· Один день (8-9 часов)

· Два дня

Вариант 2. Команды выходят из разных мест и двигаются навстречу друг другу. Используются карты и компасы, переодически связываясь между собой.

Инструктора контролируют ситуацию. После встрече формируется ценный груз и транспортируется к месту выхода.
                 Игровая программа « Поиск сокровищ» 

Вводная: История о сокровищах. Существует 2 разных плана пути к сокровищам.

(Вариант : О сокровищах узнали бандиты)

Группа делится на 3 команды.

Две команды- искателей кладов; им выдаются схемы движения.

Третья команда- бандиты; у них есть карта местности, телефон и свой человек в каждой команде, оружие (водяные пистолеты), но они не знают схем. 

Группы начинают движение. Кто будет первым? Смогут ли участники вычислить наблюдателя в своих рядах? 

Команды должны найти груз и доставить его в целости до места сбора. 

Во время путешествия командам приходится преодолевать разные препятствия.

Игра длится:- 4-5 часов

                        8-10 часов

                        2 дня

Празднование победы.

Вариант игры: Маршрут делится на несколько этапов. Схема пути разорвана на части.

На контрольных пунктах группа выполнив определенное задание получает следующую часть схемы.

